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Objetivo General:

Promover estrategias a travées del uso vy
aplicacion de materiales didacticos para
lograr una mejora de los aprendizajes,
fortaleciendo la linea de trabajo al jugar con
numeros y algo mas



Guias didacticas digitalizadas

Cuernos

yeometricos,
“ Modesto Diaz




1.- Ubicacion de los contenidos en los programas de la S.E.P.
Asignatura/ Grado / Bloque / Eje / Tema/ Contenido

APRENDIZAJES ESPERADOS

EiEs

SENTIDO NUMERICO
Y PENSAMIENTO ALGEBRAICO

FORMA, ESPACIO Y MEDIDA

MANEJO DE LA INFORMACION

* Explica las similitudes y
diferencias entre el sistema
decimal de numeracion y
un sistema posicional o no
posicional.

* |Usa fracciones para expresar
cocientes de divisiones entre
dos numeros naturales.

» Resuelve problemas que
implican identificar la
regularidad de sucesiones
con progresion aritmética o
geomeétrica.

* Resuelve problemas que
implican multiplicar nimeros
decimales por nimeros
naturales.

NUMEROS ¥ SISTEMAS

DE HUMERACION

* Andlisis de las similitudes y
diferencias entre el sistema
decimal de numeracion y &l
sistema maya.

* Uso de la expresion n/m para
representar el cociente de una
medida entera (n) entre un
ndmero natural (m): 2 pasteles
entre 3; 5 metros entre 4,
etcétera.

s |dentificacion de la regularidad
en sucesiones con NUmeros
gue tengan progresion
geométrica, para establecer si
un término (cercano) pertenece
0 no a la sucesion.

PROBLEMAS M
* Resolucion de problemas que
impliguen multiplicaciones
de numeros decimales por
ndmeros naturales, con el
apoyo de la suma iterada.

ULTIPLICATIVOS

FIGURAS ¥ CUERPOS

 Distincion entre circulo y
circunferencia; su definicion
y diversas formas de trazo.
Identificacion de algunos
elementos importantes como
radio, diametro vy centro.

UBICACION ESPACIAL
* nterpretacion de sistemas

de referencia distintos a las
coordenadas cartesianas.

* Relacion del tanto por ciento
con la expresion “n de cada
100", Relacion de 50%,
25%, 20%, 10% con las
fracciones 1/2,1/4, 1/5, 1/10,
spectivamente.

* Calculo de la media (promedia).
Andlisis de su pertinencia
respecto a la moda como dato
representativo en situaciones
diversas.




1.- Ubicacion de los contenidos en los programas de la S.E.P.
Asignatura/ Grado / Bloque / Eje / Tema / Contenido
2.- Relacion con el cuadro de contenidos de la guia didactica

“trado | isionatra | fietemtioo | Blome | fema | Subtema | Comenilos

y uso de los e valentes, usarlas para comparar frac-
numeros ciones nto den dor.

o blecer el porcentaje como reg
Analisis de la e correspondencia n de cada 100;

. informacion y : aplicarlo en contextos diversos como
Manejo de la EUCSield i Relaciones de cgnstante de proporcionalidad y

informacion dela propordonalidad \ como forma de representar infor-
informacion macion. Interpretar los porcentajes
0%, 25%, 20%, 10% como frac-
ciones 1/2, 1/4, 1/5, 1/10.

Sentido S Resolver problemas en distintos
nUMErico y ﬁﬁj”ggﬂ:' L \imeros contextos de manera que abarquen
pensamiento operac ;ﬁ o naturales diferentes significados de las fraccio-
algebraico perac nes: repartos, medidas y particiones.
Forma, espacio Medida Estimacion y Obtener una formula para calcular el
y medida calculo perimetro de poligonos.
) Problemas Resolver problemas que impliquen
o Significado multiplicativos el uso de multiplos de ndameros
O Setid Tt y naturales.
o — n U s _ 5 ~
— ac operaciones N Encontrar las relaciones: D=cxd +ry
'@ ggrﬂgﬁggt{} Elwlll:jh“?ll_llcauun Y r<d y utilizarlas para resolver pro-
E algebraico plemas.
_F_-,} Significado NGMEros Identificar y generar fracciones equi-
(©




1.- Ubicacién de los contenidos en los programas de la S.E.P.
—Asignatura / Grado / Bloque / Eje / Temmo

2.- Relacion con el cuadro de contenidos de la guia didactica
3.- Busqueda de secuencia didactica (actividad)

4 A

Relacion del tanto por ciento
con la expresion “n de cada
100”. Relacion de 50%,
25%, 20%, 10% con las
fracciones 1/2, 1/4, 1/5,
1/10, respectivamente.

Resuelve problemas usando
el porcentaje coma cons-
tante de proporcionalidad.

M




1.- Ubicacion de los contenidos en los programas de la S.E.P. vigentes
signatura / Grado / Bloque / Eje / Tema/ Contenido ——

2.- Relacion con el cuadro de contenidos de la guia didactica

3.- Busqueda de secuencia didactica (actividad)

4 A

Relacion del tanto por
ciento con la expresion “n
de cada 100”. Relacion
de 50%, 25%, 20%, 10%
con las fracciones 1/2,
1/4, 1/5, 1/10,
respectivamente.

Resuelve problemas usando
el porcentaje coma cons-
tante de proporcionalidad.

M




4.- Ejecucidn de actividad

(Que se necesita?

Organice cinco equipos o los que &l material disponible per-

es s Preparacion de clase

Material:
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cubos de todos tamafios cubos de todos los regletas de }odos los
tamanos tamanos
l'}l """ m"ummnmmnnnmn

i H

Ademas:

o




4 .- Ejecucion de actividad

Inicio
Comente a los estudiantes que es comun encontrar imagenes como las si-

guientes en diferentes medios como el periddico, las revistas, los anuncios
espectaculares o la television, en diferentes tipos de comercios.

Mencione que también es probable que hayan escuchado en la radio o la
television expresiones que se refieren a situaciones que se relacionan con las
imagenes anteriores.

La utilizacién de este tipo de expresiones nos lleva a la necesidad de una inter-
pretacion correcta para poder traducir su significado.

Pero ademas, no solo es comun este tipo anuncios, sino que ademas se utili-
zan otro tipo de expresiones, por ejemplo: “Por liquidacién, todo a mitad de
precio”, "Compre tres y lleve cuatro”, “Lleve 2 y pague 1 1/2", etcétera.

Para continuar con la actividad, solicite a los estudiantes que tomen el cubo
de tamafio 10.5 x 10.5 x 10.5 y las cuadretas de tamafio 10 x 10 x 1.
Ellos deben de calcular el numero de cuadretas que completan el interior del
cubo. Pregunte cuantas cuadretas se utilizan en total. Los estudiantes deben
mencionar que la respuesta es diez. Mencione que si el interior del cubo de
tamano 10 x 10 x 1 corresponde al 100%, que asociamos con la unidad, en-
tonces cada regleta corresponde al 10%, porque cada cuadreta corresponde a
un decimo de la unidad. Entonces, 2 cuadretas corresponden al 20%, gue son
2 décimos o un quinto, tres cuadretas al 30% y corresponden a tres decimos,
y asi sucesivamente. Solicite que completen la siguiente tabla y que ademas
ilustren cada porcentaje utilizando el cubo y las cuadretas correspondientes.

Se recopilan
conocimientos
previos




4.- Ejecucidn de actividad

Se aborda el contenido

u En el caso de los cincuenta, se observa que 50 es la mitad de 100 y como 18
EEEIT'T'I:I' II:I corresponde a 100, entonces 9 corresponde a 50, y en este caso la siguiente

imagen muestra esta relacion:

Mencione que el porcentaje de un namero corresponde a una o varnas de
las cien partes iguales en que se puede dividir dicho ndmerg, es decir, uno o
varios centésimos de un nimero. Por ejemplo, el 4% de 150 o 4100 de 150
equivalen a tomar el porcentaje que corresponde a cuatro centésimas partes
de 150, es decir, que 150 se divide en cien partes iguales y de ellas se torman
cuatro.

Para ilustrar lo anterior, indigue a los estudiantes que, considerando que un
cubo representa aluno, representen con el material al 150. Algunas formas de
hacerlo som tomando una cuadreta de tamano 10 x 10 x | y dos cuadretas
detamafio 5 x 5 x 1 o 15 regletas de tamafo 100 x T x 1.

Se divide el 150 en 100 partes, entonces a cada parte le corresponden 1.5
unidades. Cuando se toman cuatro partes o el cuatro por dento, esto comas-
ponde a & unidades.

Entonces tenemos que el valor final de la prenda es de $287.00, el descuento

Solicite resoler los ejercicios siguientes utilzando el material: corresponde al 18% y el monto total del descuento es de $63.00.

En una tienda, algunos articulos tienen descuento sobre su precio, pero cada descuento esta publicadoe de forma dife- e . e )

rente, Hallar el precio final de cada articulo asi como el monto total del descuento. Un procedimiento para obtener lo comrespondiente al 18% es ef siguiente:

Los articulos del rea 1 tienen la siguiente promocion: por cada 5100.00 de compra se descuentan 510.00. Si de esa 63 - — X 63 X 1 00 | 1 8

&rea se adquiere un artlculo cuyo valor es de 5400.00, scual es el predo final del articulo? ;Cudnto es el total del des- 350 1 00 350

cuento? ;Qué porcentaje corresponde al descuento? La siguiente imagen maodela los 400 pesos. ) ) . )
Si se modelan las piezas, uno puede conduir que los 63 cubos caben aproxi-

madamente mas de 5 veces pero menos de 6 en la pieza de 350 cubos. Estos
porcentajes nos indica que en valor es mayor a 16.7% y menor a 20%.

= X=

En otra seccion se indica lo siguiente: por cada $100.00 de compra se realiza
un descuento de $6.00 pesos. Si se adquiere un articulo cuyo precio es de
$250.00, ¢cudl es el precio final del articulo? scuanto es el total del descuento?
iqué porcentaje corresponde al descuento?

Solicite a los estudiantes resolver y modelen este problema con el material.




4.- Ejecucidn de actividad

Cierre

Los estudiantes deben rasolver los siguientes ejercicios:

1. En una tienda se indica gue en los articulos con etiqueta roja solo S e r e C O p I I an

debe de pagarse la mitad de su precio, los de etiqueta azul tisnen

el 2y s leeie scesors Do e il conocimientos

a una decima parte de su precio, es decir, 1086,

Indique a los estudiantas que consideren ka unidad como 100, por ad q u i r i d O S

ko que pueden utilizar la cuadreta de tamafio v sobre ella mostrar
cada umo de los descuentos comespondientes e indicar el ndmearo
de cubos gue les corresponde en cada caso. Pregunte a los estu-
diantes qué es un descuanto. 5i no es claro, explique el tarmino.

Solicite que consideren los siguientas pracios ¥ completen la tabla.

Producto Desouento Pracio final



4.- Ejecucidn de actividad

Euvaluacidn

Para la evaluacion, solicite ka entrega de lo realizado en toda la actividad o, si S u g e r e n C I aS

lo considera conveniente, solo evalde con la actividad de derre.

Adicionalmente, para evaluar la actividad, se sugiera aplicarla siguiente escala d e ev aI u aC i é n

estimativa:

1 Define el concepto de porcentaja.

T 2 Interpreta los porcentajes como
fracciomes.

3 Resuehle problemas de porcentajes.

4 Calcula &l descuento de la cantidad.

Participa activamente en las activi-

dades.
— = A—










El tangram es un material didactico diseniado
para representar figuras geometricas mediante
la manipulacidn de sus piezas.




Empleando las 7 piezas del Tangram, representar
una de las 3 figuras que se muestran a
continuacion:




Empleando las 7 piezas del Tangram, representar
una de las 3 figuras que se muestran a
continuacion:

N

Zaxs




De las piezas del Tangram:

« ¢Cuantas figuras son iguales?
« ¢Se pueden formar figuras semejantes con
las mismas piezas?

H H )
&
N




Utilizando las 7 piezas del Tangram, formar por
separado:

1 Triangulo
rectangulo

Tangram

1 Cuadrado

Rectangulo




Triangulo

Rectangulo Cuadrado



, Triangulo \

Rectangulo Cuadrado




Probar que la suma de los angulos interiores de todo
tridngulo es de 180°

A+B+C=180°



Probar que la suma de los angulos interiores de todo
tridngulo es de 180°




Probar que la suma de los angulos interiores de todo
tridngulo es de 180°




Probar que la suma de los angulos interiores de todo
tridngulo es de 180°




Probar que la suma de los angulos interiores de todo
tridngulo es de 180°

A+B+C=180°



Un carpintero tiene una seccion de triplay la
cual quiere cortar en cuatro secciones
congruentes entre si mismas
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Un carpintero tiene una seccion de triplay la
cual quiere cortar en cuatro secciones
congruentes entre si mismas
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a)Representar la seccidon unicamente con 3
piezas del tangram



Un carpintero tiene una seccion de triplay la
cual quiere cortar en cuatro secciones
congruentes entre si mismas
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a)Representar la seccion unicamente con 3
piezas del tangram



Un carpintero tiene una seccion de triplay la
cual quiere cortar en cuatro secciones

congruentes entre SI mlsmas
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b) Utilizando tres cuadrados, cuatro tridngulos
rectangulos pequenos y un romboide representa
las cuatro secciones



Un carpintero tiene una seccion de triplay la
cual quiere cortar en cuatro secciones
congruentes entre si mismas
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b) Utilizando tres cuadrados, cuatro tridngulos
rectangulos pequenos y un romboide representa
las cuatro secciones



Un carpintero tiene una seccion de triplay la
cual quiere cortar en cuatro secciones
congruentes entre si mismas
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b) Utilizando tres cuadrados, cuatro tridngulos
rectangulos pequenos y un romboide representa
las cuatro secciones



Probar que la suma de los angulos interiores
de cualquier cuadrilatero es de 360°.




Probar que la suma de los angulos interiores
de cualquier cuadrilatero es de 360°.




Probar que la suma de los angulos interiores
de cualquier cuadrilatero es de 360°.




Formar un cuadrado con un Juego de Tangram
Aparte, formar dos cuadrados con un Juego de
Tangram




Formar un cuadrado con un Juego de Tangram
Aparte, formar dos cuadrados con un Juego de
Tangram

y




Formar un cuadrado con un Juego de Tangram
Aparte, formar dos cuadrados con un Juego de
Tangram

y

¢, Es posible formar con los 2 cuadrados
pequenos el tercer cuadrado grande?




Lasuma del area de dos cuadrados es
igual a un tercer cuadrado










ﬂ_os compafneros de grupo de Luisam
Juan se formaron en una fila. Luisa
tiene 16 companeros detras de ella
(incluyendo a Juan), mientras que
Juan tiene 14 companeros delante de
él (incluyendo a Luisa). Si entre Juan
y Luisa hay 7 companeros, ¢cuantos

son en el grupo? /




Entre Juan y Luisa hay 7 companeros




Juan tiene 14 companeros delante de él
(incluyendo a Luisa)

Juan

LUuisC

10 11121314

14 companeros



Luisa tiene 16 companeros detras de ella
(incluyendo a Juan)

Juan

LUuisC

123 4 5 67 8

—————————

16 companeros




Comparando el resultado con las regletas
y cubos pequenos se tiene:

2 Decenas 3 Unidades
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El grupo tiene en total 23 estudiantes




El grupo tieneen

)\ total 23
estudiantes




Jorge y Miguel entrenan diariamente para la proxima
competencia de natacion. Un dia Miguel recorrio 4/5
la longitud de la alberca en 10 segundos, mientras
gue Jorge recorrio 5/6 en el mismo tiempo.

¢,Cual fue la diferencia de tiempos?

p—

4 5
5 6

U]




Jorge y Miguel entrenan diariamente para la proxima
competencia de natacion. Un dia Miguel recorrio 4/5
la longitud de la alberca en 10 segundos, mientras
gue Jorge recorrio 5/6 en el mismo tiempo.

¢,Cual fue la diferencia de tiempos?

—

4 4x2 8

5 5x2 10




Jorge y Miguel entrenan diariamente para la proxima
competencia de natacion. Un dia Miguel recorrio 4/5
la longitud de la alberca en 10 segundos, mientras
gue Jorge recorrio 5/6 en el mismo tiempo.

¢,Cual fue la diferencia de tiempos?




Jorge y Miguel entrenan diariamente para la proxima
competencia de natacion. Un dia Miguel recorrio 4/5
la longitud de la alberca en 10 segundos, mientras
gue Jorge recorrio 5/6 en el mismo tiempo.

¢,Cual fue la diferencia de tiempos?




Manipulacién: Exploracion,

Identificacion de hechos : .

. . ::} Estimacion Juegoe

numericos en el entorno . g jL
Imaginacién

Evolucion alos

procedimientos formales
— Representacion grafica
7 | (i il
o Fase simbdolica
! A "

.y, D D
Celes - g S







Plano Cartesiano




Caracteristicas del Plano Cartesiano




Representacion de la parabola en el Tablero
perforado




Geoespacio




Modelar un hexadgono regular con el
Geoespacio




Modelar un hexadgono regular con el
Geoespacio







Cuerpos Geomeétricos




Solidos Cuerpos
Platénicos Geomeétricos

Piramides

Cuerpos
redondos




Prismas

Construcciones geometricas
Perimetros

Areas

Razones y Proporciones



Piramides

Construcciones geometricas
Perimetros

Areas

Razones y Proporciones



Cuerpos redondos

Construcciones geometricas
Perimetros

Areas

Razones y Proporciones



Solidos Platénicos

Construcciones geometricas
Perimetros

Areas

Razones y Proporciones



¢,Cual es la formula para calcular
el volumen de una piramide?




¢,Cual es la formula para calcular
el volumen de una piramide?

Area de la base X Altura

Volumen =

3




¢,Cual es la formula para calcular
el volumen de una piramide?

Area de la base X Altura

Volumen =

3




¢,Cual es la formula para calcular
el volumen de una piramide?

Area de la base X Altura

Volumen =




¢,Cual es la formula para calcular
el volumen de un cono?




El volumen de una piramide (o
cono) que tenga la misma basey
la misma altura que un prisma (o
cilindro) es:

Area de la base X Altura
3

Volumen =



¢, QUEé cuerpo posee mayor

volumen?

e e e e S e

Prisma
rectangular




¢, Qué proporcion existe entre el prisma
cuadrangular y la piramide rectangular?







Receso (30 minutos)

Nos tomamos un

DESCANSO...




Probabilidad y fracciones




éCuales y cuantos son los resultados que se
obtienen al lanzar al aire una moneda dos veces?




éCuales y cuantos son los resultados que se
obtienen al lanzar al aire una moneda dos veces?

Primer Segundo

lanzamiento @ lanzamiento

@/@

~&




Para obtener el mismo resultado (mismas
caras) en ambos lanzamientos:

a) ¢cuantos casos existen?

b) ¢A que fraccion corresponde?



Para obtener el mismo resultado (mismas
caras) en ambos lanzamientos:

a) ¢cuantos casos existen?

2 XA

b) ¢A que fraccion corresponde?



Para obtener el mismo resultado (mismas
caras) en ambos lanzamientos:

a) ¢cuantos casos existen?

2 XA

b) ¢A que fraccion corresponde?
2 1

4 2



Se lanzan tres monedas, ¢de cuantas maneras
se pueden obtener dos caras y una cruz?

¢, Como lo representarias con el material?




Se lanzan tres monedas, ¢de cuantas maneras
se pueden obtener dos caras y una cruz?

Casos

Inicio ;
Moneda 1 Moneda 2 Moneda 3 Posibles

©e
©DO

O
VOO

VO
SRO©




Se lanzan tres monedas, ¢ de cuantas maneras se
pueden obtener dos caras y una cruz?

Monedal Moneda 2 Moneda 3




Se lanzan tres monedas, ¢ de cuantas maneras se
pueden obtener dos caras y una cruz?

Monedal Moneda 2 Moneda 3

Del total de casos, ¢ que fraccion representa la solucion?



Se lanzan tres monedas, ¢ de cuantas maneras se
pueden obtener dos caras y una cruz?

Moneda 1 Moneda 2 Moneda 3

Del total de casos, ¢ qué fraccion representa la solucion?

3
8



De las fracciones obtenidas (1/2 y 3/8), ¢cual de

ellas es mayor?
(Represéntalas con el material y encuentra la

solucidn)




De las fracciones obtenidas (1/2 y 3/8), ¢cual de
ellas es mayor?




Al lanzar una pareja de dados, ¢en qué
casos se obtiene un numero par al sumar
las caras superiores?




Al lanzar una pareja de dados, ¢.en qué
casos se obtiene un numero par al sumar
las caras superiores?

(1,1), (1,3), (1,5) @@
(2,2), (2,4), (2,6)
(3,1), (3,3), (3,5)
(4,2), (4,4), (4,6)
(5,1), (5,3), (5,5)
(6,2), (6,4), (6,6)



¢, Qué caracteristicas tienen los sumandos
en cada caso?

(1,1), (1,3), (1,5) @@
(2,2), (2,4), (2,6)
(3,1), (3,3), (3,5)
(4,2), (4,4), (4,6)
(5,1), (5,3), (5,5)
(6,2), (6,4), (6,6)



¢, Qué caracteristicas tienen los sumandos
en cada caso?

(1,1), (1,3), (1,5) @Q
(2,2), (2,4), (2,6)

(3,1), (3,3), (3,5)

(4,2), (4,4), (4,6) hgmeril;m?aarege es dlcjﬁ

(5:1), (5,3), (5,9} numero par; la suma de
(6 2) (6 4) (6 6) dos numeros impares

también es un numero

. iar.



Al lanzar tres dados y sumar sus caras
superiores, ¢en qué casos se obtiene el
ndmero 167




Al lanzar tres dados y sumar sus caras
superiores, ¢en qué casos se obtiene el
ndmero 167

o OB

(5,6,5)
(6,6,4)
(6,4,6)
(5,5,6)
(6,5,5)




La probabilidad de que ocurra un evento
E, se define de la siguiente manera:

P(E)= Casos favorables / Casos totales




La probabilidad de que ocurra un evento
E, se define de |la siguiente manera:

P(E)= Casos favorables / Casos totales

¢, Cual es la probabilidad de que al lanzar
un dado se obtenga un numero par?




La probabilidad de que ocurra un evento
E, se define de |la siguiente manera:

P(E)= Casos favorables / Casos totales

¢,Cual es la probabilidad de que al lanzar
un dado se obtenga un numero par? g

|

Casos totales: 6
Casos favorables: 3 (2, 4, 6)

La probabilidad es 3/6 = 1/2



Una tombola contiene 4 canicas blancas y 5
canicas negras. ¢Qué probabilidad tiene cada
jugador de la misma mesa de sacar una canica
negra?

Las canicas no deben redresarse a latombola.

Representa con las fracciones rectangulares la probabilidad.



Camila fue a una excursion y llevo 3 litros de agua.
Si solamente se tomo 1 % del total, ¢, qué cantidad le
sobro?




Camila fue a una excursion y llevo 3 litros de agua.
Si solamente se tomo 1 % del total, ¢, qué cantidad le
sobro?

000




Camila fue a una excursion y llevo 3 litros de agua.
Si solamente se tomo 1 % del total, ¢, qué cantidad le
sobro?

Liquido que ha consumido:

4

Liguido que le sobra:

@ o




Miguel ahorro $360. De esa cantidad gasto 1/3
en un libroy 2/4 en un regalo para su hermanita,
¢, qué parte de sus ahorros le queda?




Miguel ahorro $360. De esa cantidad gasto 1/3
en un libroy 2/4 en un regalo para su hermanita,
¢, qué parte de sus ahorros le queda?

A Miguel le sobra 1/6 de su cantidad ($60)



Representacion de la maguina de
Galton







Angulos y Areas




PREPARACION DEL AREA DE JUEGO

- Para 6 jugadores (si es individual) o 6 equipos (parejas).

» Colocar debajo del tablero perforado la plantilla que indica la salida
y meta del juego.

* Insertar de manera intercalada (azul-verde) las banderas en un
costado del tablero a partir de los cuadros blanco y negro de la meta

« Separar las tarjetas en dos pilas de acuerdo a su puntaje (1 punto y
Y, punto) y colocarlas sobre la mesa de juego.

» Colocar en el espacio correspondiente cada uno de los personajes
de acuerdo al numero de participantes (cuerpos geometricos
pequenos).

» Colocar sobre el tablero el dado de diez caras Yy el dado de

_



DINAMICA DEL JUEGO

 Lanzar de manera simultanea el dado de diez y seis
caras.

« Avanzar al personaje el numero de unidades que indique
el dado de seis caras y en el sentido que indigue el dado de
diez caras.

Tomar la tarjeta de acuerdo al color de la bandera en la
gue se ubico al personaje después de avanzar.

*Responder a la pregunta que se plantea en la tarjeta.

 El encargado de la mesa verificara la respuesta.



FORMA DE AVANCE DE ACUERDO AL DADO DE 10 CARAS
** Anqulo llano: avanza en forma recta pero hacia la izquierda o
derecha.
% Suplemento de un anqulo: avanza en forma diagonal a la izquierda
y hacia adelante.
% Angulos suplementarios : avanza en forma diagonal a la izquierda
o derecha pero hacia adelante.
< Angulos complementarios: avanza en forma diagonal hacia la
derecha y hacia adelante.
% Comodin: avanza en la forma que mas le convenga al jugador.
» Complemento de un angulo: avanza en forma diagonal a la
derecha y hacia adelante.
< Angulos opuestos por el vértice : avanza en forma diagonal a la
izquierda o derecha hacia atras.
» Angulos consecutivos: avanza en la forma que mas le convenga al
jugador hacia delante.
< Angulos adyacentes: avanza en forma diagonal y hacia adelante.
< Angulo recto: avanza en forma recta (en vertical)

D)




¢,COMO SE GANA EL JUEGO?

*El que llegue primero al final del tablero (lado opuesto a la
salida) o de una vuelta completa.

El que tenga mas puntos al término de una vuelta.

El que llegue a un determinado numero de puntos.
CONSIGNAS

*Si se sale de la pista ( tendra que regresar y perdera un
turno).

* Si llega al mismo lugar que otro jugador (este regresara al
lugar donde se encontraba él antes de tirar los dados).

* Si no contesta bien, pierde los puntos de la tarjeta y se
regresa a la casilla anterior.






Caja Pitagorica




Cuadrilateros y triangulos
rectangulos




Empleando tres cuadrilateros idénticos
construya un triangulo equilatero.




Empleando tres cuadrilateros idénticos
construya un triangulo equilatero.




Utilizando seis triangulos rectangulos cuyos
angulos internos miden 30° y 60° , arma
un triangulo equilatero.




Utilizando seis triangulos rectangulos cuyos
angulos internos miden 30° y 60° , arma
un triangulo equilatero.

y <\




Empleando seis triangulos rectangulos arma
un hexagono regular.




Empleando seis triangulos rectangulos arma
un hexagono regular.
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Empleando seis triangulos rectangulos arma
un hexagono regular.

. Cuantas construcciones distintas de
hexagonos se pueden armar?

¢ Que relacion de area existe entre el triangulo
equilatero y uno de los hexagonos construido?




Empleando seis triangulos rectangulos arma
un hexagono regular.

. Cuantas construcciones distintas de
hexagonos se pueden armar?

¢ Que relacion de area existe entre el triangulo
equilatero y uno de los hexagonos construido?




Con seis cuadrilateros iguales arma un hexagono.




Con seis cuadrilateros iguales arma un hexagono.

Con cuatro triangulos rectangulos y cuatro
cuadrilateros medianos arma un romboide
(paralelogramo).



Con seis cuadrilateros iguales arma un hexagono.

Con cuatro triangulos rectangulos y cuatro
cuadrilateros medianos arma un romboide
(paralelogramo).




Construcciones geometricas




Han llegado a la oficina muestras a escala de losetas que incluyen
cuadrilateros y triangulos. Se solicita que, combinando estas piezas
se formen cuadrilateros como los que se muestran en las siguientes

imagenes.




Obtener las medidas de los lados de los cuadrilateros a partir de
las medidas de los lados del triangulo rectangulo considerando
que las medida del lado menor es a, la del lado mediano b y la
hipotenusa c. ¢cQué relacion de medida existe entre el lado ay c?







Construya con cuatro cuadrilateros idénticos un cuadrado con hueco
y otro sin hueco.

5
h
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Construya con cuatro cuadrilateros idénticos un cuadrado con hueco
y otro sin hueco.




Empleando los dos cuadrados sin hueco mas pequeinos, construya
un cuadrado y compare su area con el area del cuadrado sin hueco
de mayor tamano. ¢cComo son las areas?




Empleando los dos cuadrados sin hueco mas pequeinos, construya
un cuadrado y compare su area con el area del cuadrado sin hueco
de mayor tamano. ¢Como son las areas?




¢Los siguientes cuadrilateros son
semejantes? Justifique su respuesta.




Utilizando 9 fichas verdes y 16 fichas amarillas
construye en cada caso un cuadrado de lado 3
unidades y 4 unidades respectivamente.

¢A partir de estos dos cuadrados es posible
construir otro cuadrado?

En caso de ser posible |la construccion del
cuadrado, ¢cual es la medida del lado del
mismo?



Teselados

Las figuras que embonan sin dejar huecos o espacios se llaman teselas. Pot
ejemplo, los azulejos es las casas son teselas. LLos cuadrilateros idénticos siempre embo-

nan sin importar su forma. Estos son ejemplos de teselas:

—~—

Muestre que la suma de los angulos interiores de un cuadrilatero suman 360 grados
y que la suma de los angulos interiores de un triangulo suman 180 grados.




Areas
Formar cuadrados (sin huecos) con:

- 4 triangulos rectangulos, 4 cuadrilateros chicos y 4
cuadrilateros grandes.

- 4 triangulos rectangulos, y 4 cuadrilateros medianos

- ¢COmo son las areas de los cuadrilateros?




Areas
Formar cuadrados (sin huecos) con:

- 4 triangulos rectangulos, 4 cuadrilateros chicos y 4
cuadrilateros grandes.

- 4 triangulos rectangulos, y 4 cuadrilateros medianos

- ¢CAOmo son las areas de los cuadrilateros?
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Corte

Indique al alumno que tome cuatro trian-
gulos rectangulos, cuyos angulos sean de
30° y 60° Solicite que con ellos construya
una figura, a partir de la cual sea posible
obtener el cuadrado que se obtiene a par-
tir de los cuadrilateros de tamano media-
no. La figura obtenida debe ser como la
que se muestra al lado. El alumno obser-
va que el corte resulta relativamente sim-
ple a partir de dicha construccion.
Solicite que, utilizando regla graduada,
lapiz y transportador, le indiquen las ca-
racteristicas particulares del cuadrilatero
construido a partir de esta técnica.




Abanico
Pitagorico




Tableros y fichas numeéricas




Se desean colocar las fichas numéricas del 1 al 9 de tal manera

que la suma de las filas, renglones y diagonales sumen 15
unidades.

¢Cuantas configuraciones distintas es posible realizar?




Se desean colocar las fichas numéricas del 1 al 9 de tal manera

que la suma de las filas, renglones y diagonales sumen 15
unidades.

¢Cuantas configuraciones distintas es posible realizar?

8 gag
393 808




OO

(o ] ]~}

[~ [ J o)

o I
son 90
O

[o)

S O

g .0 O
38 |(PDee
T & oY~ Ko




10 JI0R11312813 34315316317

El cuadrado
magico

||||||||||||

r

IIIIIIII

338
17/
g8

11838
1883

u B
Ee =




5075 ;3 - % 37 B R

El cuadrado
magico

P00\
006

FEIE

Yo -]

)
(<] ) (1)
HEE (]~ o7 )
\@@@/ 066

— \
98 96
896 2 )~ o~
O




Proporcione un numero multiplo de tres (o divisible entre tres) mayor que 12y
menor o igual a 39. Obtenga el resultado de dividir al mismo entre 3 para
obtener n.

Dado el numero n, extraiga del grupo de las chas del 0 al 17 los cuatros
numeros consecutivos anteriores a el (el antecesor de este, el antecesor del
antecesor de este, y as sucesivamente) y los cuatro siguientes consecutivos a
el (el sucesor de este, el sucesor del sucesor de éste, y asi sucesivamente).
Separen los numeros en bloques de tres, de tal forma que la suma de cada
uno de ellos de como resultado el valor previamente hallado. Obtenga el
cuadrado magico correspondiente.

Ejemplo: Para el numero 21, se obtiene n=7. Asi, las fichas requeridas son:

.

333
880




El octagono

magico




Considerando las fichas con niumeros decimales, del 0.1 al
0.9, ¢cual es la suma de sus valores?

g8
g8
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Considerando las fichas con numeros decimales, del 0.1 al
0.9, ¢cual es la suma de sus valores?

8-BBusE8 8
| ——09 |

? 0.2 " 0.5 0.6 ’ 0.8 "
1
‘ 0.3 ‘3 0.1 “ 0.8 ‘
| — i — |




Considerando las fichas con numeros racionales, tercios y
cuartos, ¢.cual es la suma de sus valores
correspondientes?

Terci 1245781011131416 1719 20 22 23 25 26 28 29
erCIOS 3’3!313!31313131313131313131313131313,3

c 1357911131517 19 21 23 25 27 29 31 33 35 37 39
uartOS 4’4’4’4’4’41414141414141414141414141414




Considerando las fichas con numeros racionales, tercios y
cuartos, ¢.cual es la suma de sus valores

corfespondientes? Tercios

10 13 . 14 16 047 19 20 227023 25 =26 28 - Z9

W

S 7.8
B 2l

W =
+
wl N

C Bid O aH N N

1 3 5 7 9 11 : & 15 17 19
A == T s O

Cuartos

1+3 5+7 9+11 13+15 17+19 21+23 25 27 29 31 33+35 37+39
4 4’4 4’4 4’4 4’ 4 4’ 4 4’ 4 4"’ 4 4’ 4 4’ 4 4
1 3 5 7 9 11 13 15 17 19
Lt == T J |




La suma de los primeros n enteros impares es:

1+3+5+---+(2n- 1) =n’




La suma de los primeros n numeros naturales es:
n(n+1)

1+2+3+---+n=




La suma de los primeros n enteros impares es:

14345+ +(2n- 1) :%(Zn)z .




Cuadrados y sumas de enteros

1+2+3+---+(n-D)+n+(n- D+---+3+2+1=n’



Cuadrados y sumas de enteros

1+3+1=1%+2°




Cuadrados y sumas de enteros

1+3+54+7+5+3+1=3"+4°
1+3+5+---+(2n- D+(2n+1)+(2n- 1) +---+5+3+1=n" +(n+1)°



Progresiones aritmeéticas con suma igual al
cuadrado del numero de términos.

3+4+54+6+7=5

3n-2

> k=(2n-1)*n=123,...
k=n



Sumas de cuadrados

féaﬁwaamm
NAPRAR@EE
T L L L L
T L B

TIT LR
PR DN® . .
DAW®® w0000
“evnecenene

(2n+1)(1+2+---+n)

+...+n2)

+2°43°

3(12




Sumas alternadas de cuadrados

~

n+1 n(n +1)
2

> (DK = ()T, = ()



iwWMuchas
gracias!!




